2-4 HRACI , 20 MINU



Vitajte!

Vitajte v Bon Appetit, najexkluzivnejsej
redtaurécii na svete! Pontikame najvyberanejsie
a najnezvylajnejSie jedl4 sveta! Mdme len
jednu mali nevinntk po¥iadavku — prijtmame
iba platby vzdcnymi kametimi. Ste pripravent
ochutnat najlahodnejsie jedlo vo svojom Zivote?

-~

uvoD

V hre Bon Appetit sa budete snazit ziskat najchutnejsie jedlo vecera a porazit
tak stuperov. V kazdom tahu pontuknu hraci v drazbe urcity pocet vzacnych
kamenov za rozli¢né jedla. Vitaz drazby si polozi kartu jedla pred seba. Kazdé
jedlo, ktoré ziskate vam na konci hry prinesie vitazné body. Mnohé jedla vam
zabezpecia istd zlavu pri dalsich drazbach. Ked sa vSetky jedld vydrazia, vecer
sa chyli ku koncu a hru vyhréva hra¢, ktory vyhral najhodnotnejsie jedla.

Chyba vam nieo?

Ak vam chyba nejaky
herny komponent, alebo sa
vam niektory herny
komponent znicil, prosim,
kontaktujte nas. Potrebné
informacie ndjdete na
konci pravidiel. Pokdsime
sa vase Skody napravit ¢o
najrychlejsie.




Komponenty

Vasa hra Bon Appetit by mala obsahovat nasledovné
komponenty:

e 1 kartu vzacnych kamenov, ¢ 20 vzacnych kamenov (5
1 pltenné vrecko, kamenov v 4 farbach),

e Pravidla.




Priprava hry

Aby ste sa pripravili na skvelt veceru, postupujte nasledovne:

Pripravte kartu Vzécn)/c/z kameriov

Kartu vzacnych kamenov polozte do stredu stola. Uistite sa, Ze na
nu vidia vSetci hradi. 1 kamen z kazdej farby vhodte do platenného
vrecka. Tahajte z vrecka jeden kamen za druhym. Prvy kamen, ktory
vytiahnete, polozte na poli¢ko prislu$nej farby s hodnotou 1, druhy
kamen polozte na policko prislusnej farby s hodnotou 2, a takto
postupujte, az kym neumiestnite vSetky 4 vzacne kamene.

Pripravte ka rty _/'edzi/

Zamiesajte vSetky karty jedal a bez toho, aby ste sa pozerali, nahodne odstrante
jednu kartu a vratte ju spét do krabice. Potom potiahnite 3 karty a polozte ich
licom nahor do Menu radu vedla karty vzacnych kamenov tak, aby na nnu
dociahli vSetci hradi.

Vezmite si pociatocné kamene

Vsetky zvy$né kamene (3 z kazdej farby, ak hrate hru len v 2 hrac¢och) vhodte do
platenného vrecka. Potom si kazdy hrac tajne potiahne urcity pocet kamenov:

e 5 kamenov pri hre 2 alebo 3 hracov.
e 4 kamene pri hre 4 hracov.

Svoje potiahnuté kamene si drzte tajne v ruke. Nemusite (a dokonca by ste
nemali!) ich ukazovat ostatnym hracom. Ak vo vrecku ostali este nejaké
kamene, nechajte ich zatial tam. Budete ich tahat neskor.

Vyberte prvého hrdéa
Hra¢, ktory naposledy veceral v restauracii, sa stane prvym hra¢om. Alebo
si zvolte prvého hrac¢a nahodne.

Teraz ste pripraveni hrat Bon Appetit!
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Karty jedsl

Hoci su vsetky karty odli$né, kazdd z nich ma na sebe
rovnaky typ informacii:
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1. Nazov jedla.
2. Obrazok jedla (chutné!).

3. Typ jedla.Jedla st Styroch
typov: HLAVNE JEDLO,
PRILOHA, MUCNIK A
NAPO]J.

4. Bodova hodnota jedla. Tieto
body sa spocitaji na konci
hry.

5. Specidlna schopnost, ktora
vam dava vyhodu pri
drazbach.



Priebeh hry

Hra Bon Appetit sa hra na 12 kol. V kazdom tahu sa jedna

karta jedla vydrazi a ziska ju vitaz drazby. Kazdé kolo je
rozdelené na nasledovné fazy:

1Fazanovéhojedla

2 Faza drazby

3 Faza upravy hodnoty vzdcnych kamenov

4 Faza priprav na dalsie kolo

1. Fdza nového jedla

Vezmite kartu jedla, ktora je najviac vpravo a polozte ju do stredu stola.
Potom zvys$né dve karty posurite a potiahnite novi kartu jedla (ak je este
nejaka v baliku), takze v Menu rade budu zasa 3 karty. Karta jedla, ktora
ste z Menu radu vybrali sa bude v danom kole drazit.

2. Fdza drazby

VSetci hradi naraz si tajne pripravia do pravej ruky 0 — 3 kamene (ak hrate
hru len 2 tak 0 - 4 kamene maximalne v 3 farbach). Ostatnym hracom

kamene neukazujete. Ked majt v8etci hrac¢i kamene v ruke, vSetci ich naraz
odhalia.

Hodnotu kamenov spocitajte na zaklade hodnoét jednotlivych kameriov na
karte vzacnych kamenov. Hra¢ s najvysSou hodnotou vyhrava drazbu a
polozi si kartu jedla pred seba.

Drazba s O kamerimi

Ak ste sa zucastnili drazby s 0
kamenmi (drazili ste s prazdnou
rukou), automaticky prehravate
drazbu v aktudlnom kole. Ak vsetci
hraéi drazili s 0 kamenmi, karta sa
odstrani z hry (vrati sa spit do
krabice).



Remizy

Kedykolvek, ked pri drazbe d6jde k remize medzi
dvomi alebo viacerymi hra¢mi, tito remizujuici hraci
musia odohrat este jedno kolo drazby. Polozia svoje
kamene, ktoré pouzili na drazbu, pred seba a drazia
opit s kamenmi, ktoré majua v favej ruke. Hrac,
ktorého druhd ponuka v drazbe je najvyssia, sa stane
vitazom drazby.

Ak remizu nie je mozné vyrieSit (hraci uz ponukli vsetky
kamene a remiza pretrvava), drazbu nevyhrava nikto a karta
jedla sa odstrani z hry (vrati sa spét do krabice).
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Priklad: Je prvé kolo hry a Anna, Ben a Dory drazia Fresh Matsutake
Mashrooms (T). Anna pontikla dva modré kamene @) , Ben poniikol
jeden modry a jeden 71ty kameii (3) a Dory neponkla Ziadne

kamene (@) . Aktualna hodnota (® kazdého modrého kamea je 2

a hodnota kazdého zltého kamena je 1. Annina hodnota je teda 4 (2+2)
a Benova 3 (2+1). Anna vyhrava drazbu a vezme si kartu Fresh Matsutake

Mashrooms.
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Specidlne schopnosti

Okrem prvého kola mézu hraci vyuzivat pocas
drazby $pecidlne schopnosti na kartach jedal.

Vidsina kariet pontika vyhodu pri drazbe. Na kartach

jedal su dva typy $pecialnych schopnosti:
Schopnosti kamenov: pridavaju na hodnote kamenom
urcitej farby, ale plati to len pre hraca, ktory kartu ziskal.
Schopnosti jedla: Priddvaji na hodnote pri drazbe
konkrétneho typu jedla alebo konkrétneho jedla. Tuto
vyhodu moézete vyuzit len vtedy, ak je vasa ponuka
minimalne 1.

Priklad: Hra uz pokrocila a Anna, Ben a Dory drazia Fugu Platter o .
Anna pontikla 2 modré a 2 zelené kamene @ , Ben neponukol Ziadne
kamene (® a Dory pontkla 3 éervené kamene @ . & Modré
kamene maji hodntou 1 a zelené kamene hodnotu 2, takze Anna ma
kamene v hodnote 6 ). Anna ma pred sebou vylozent kartu jedla,
ktora pridava k jej zelenym kametiom @) + 2, takZe si pripo¢ita k svojej
ponuke este + 2, ¢im sa jej celkova hodnota zvysi na 8 @.®Cervené
kamene maju hodnotu 2, Takze Doryna ponuka kamenov ma hodnotu
6. Dory ma ale vylozenu kartu jedla, ktora pridava k jej hodnote + 1
vzdy, ked drazi Prilohu @ , jej
celkova hodnota pontknutych

o 2|  kamefiovje7 @ .Annavyhri
—— % ——— amenov je . Anna vyhrdva
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4 drazbu!
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3. Fdza dpravy hodnoty vzdcnych kameriov

Vsetci, okrem vitaza drazby, si nechaji kamene na ruke.
Hrag, ktory vyhral drazbu si vezme kartu jedla a upravi
hodnoty kamenov na karte vzacnych kamenov nasledovne:

e Kamen kazdej farby, ktorym sa platilo v drazbe vo
vitaznej ponuke, sa zniZi o 1 (na minimum 1).

e Kamen kazdej farby, ktorym sa neplatilo v drazbe vo
vitaznej ponuke sa zvy$i o 1 (na maximum 4).

Po upraveni hodno6t kamenov odhodi vitaz drazby svoje kamene, ktorymi
platil za kartu jedla, spét do platenného vrecka.

4.Fdza priprav na dalsie kolo

Ak v Menu rade su stéle karty:

V smere hodinovych ruciciek, hra¢, ktory sedi po lavici hraca, ktory
vyhral drazbu (ak nikto nevyhral drazbu v tomto kole, tak je to vitaz
z predchadzajuceho kola) si kazdy hra¢, ktory drazil s 0 kamenmi
potiahne 1 kamen z vrecka. Pokracujte az pokym si kazdy opravneny
hra¢ nepotiahne 1 kamen, alebo pokym sa nemint kamene vo
vrecku. (Poznambka: Za 0 sa povazuju len pociatoéné ponuky.

Hré¢, ktory pontkol 0 len pri remize, nie je opravneny
tahat si kamen.)

Pokracujte do dalsieho kola.
Inak:

Hra kondi a vy si spocitajte body.

Q00000000




Koniec hry

Ak je vydrazena posledna karta, hra konci. Spocitajte si
vSetky body na kartdch jedal, ktoré mate pred sebou.
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Hrac s najvy$sim poctom bodov vyhrava hru.

V pripade remizy vyhrava hra¢, ktorému ostali kamene s vy$$ou
hodnotou. Ak remiza pretrvava, hraci sa delia o vitazstvo, zaplatia ti¢et
na polovicu a dohodnu sa na mieste a ¢ase pre dal$iu hru Bon Appetit!,
aby zistili, kto je skutoénym vitazom!






