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Scare it! je hra pre 1 az 8 hracov, v ktorej sa snazite ziskat najviac
vitaznych bodov. Vitazné body ziskate za vSetky zhody medzi
zvieratkami, ktoré ostali na stole a vasimi tajnymi kartami alebo kartou,
ktort dostanete na zaciatku hry. V kazdom tahu pouZijete jednu kartu,
aby ste vystrasili jedno zvieratko von z hry a mozno posunuli karty na
hracej ploche. Hra kon¢i a vitazné body si zapocitate v okamihu, ked je
niektory stlpec prazdny alebo nie je mozné vystrasit ziadne zvieratko.
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* 32 kariet zvieratiek
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* 4 karty ciela s farbou zvieratka
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* 4 karty ciela s typom zvieratka
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* Pravidla
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PRIPRAVA HRY

Zamiesajte vietky karty zvieratiek a ulozte ich na stol do obdlznika 4 x 8
(rady a sﬂpce). (obr.1)
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Obrazok 1. Priklad pripravy kariet
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Ak hréte hru v 2, 3 alebo 4 hracoch, platia pre vas nasledovné pravidla.
Pravidla pre hru v 5 az 8 hracoch a na sélo hru néjdete na konci pravidiel.

Kazdy hra¢ dostane dve karty cielov: jednu s typom zvieratka a druhu

s farbou zvieratka. Na svoje karty cielov sa mozete kedykolvek pocas hry
pozriet, mali by ste ich vSak drzat v tajnosti, aby ich ostatni hraci nevideli.
Najdesivejsi hra¢ by sa mal stat prvym hrac¢om. Ak sa neviete rozhodnuat
kto z hracov by to mohol byt, skuste zarevat na ostatnych a vyplasit ich.

Teraz ste pripraveni na hru Scare it!

CIEL HRY

Kazdy hra¢ ma na svojich kartach cielov typ a farbu zvieratka. Pocas hry
sa snazi kazdy o to, aby na konci hry ostalo na stole ¢o najviac kariet
s typom a/alebo farbou zvieratka rovnakych ako je typ a farba na jeho
kartach cielov. Za kazdu takd zhodu ‘iika hrac¢ vitazné body.



PRIEBEH HRY

Poénic prvym hracom sa v smere hodinovych ruciciek hraci striedaja
v tahoch az pokym sa nespusti koniec hry. Vo svojom tahu musite
vystradit jedno zvieratko. Podla Pravidla straSenia si musite vybrat
jednu kartu zvieratka a pouZit ju na vystrasenie iného zvieratka, ktoré
s nim ortogonalne susedi. Vystragené zvieratko sa odstrani z hry, ¢im sa
vytvori prazdne miesto. MozZete (ale nemusite) posunut zvieratko,
ktorym ste strasili na takto vytvorené prazdne miesto. Ak vznikne
medzera, posutite véetky karty v danom stlpci smerom nadol.

PRAVIDLO STRASENIA

Pravidlo strasenia je velmi jednoduché: slon vystrasi psa, pes vystrasi
macku, macka vystra$i my$ a mys$ vystrasi slona.

Dolezité: Kazdé zvieratko moze vystrasit len jedno zvieratko. Takze hoci
pes vystrasi macku a macka mys, pes nemoéze vystrasgit mys!




PRIKLAD.
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KONIEC HRY

Hra kon¢{ hned ako ostane jeden stipec prézdny, alebo ak hra¢ neméze
vykonat svoj tah (na stole nie je zvieratko, ktoré moze vystrasit iné
zvieratko). V3etci hrac¢i odhalia svoje karty cielov a ziskaju vitazné body

nasledovne:
*1 vitazny bod za kazdu kartu zvieratka na stole, ktora ma
rovnaku farbu ako karta ciela s farbou zvieratka,

* 1 vitazny bod za kazdu kartu zvieratka na stole, ktoré je
rovnakého typu ako zvieratko na karte ciela s typom zvieratka.

Hra¢ s najvy$$im poc¢tom vitaznych bodov sa stava vitazom. V pripade

remizy sa hraci delia o vitazstvo.
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@ Matko ma kartu ciela so Zltou farbou a na karte typu je pes @ .
Na stole ostalo 5 zltych zvieratick a 3 psi, ¢o je celkovo (5+3) 8 bodov. KedZze
kazdy zIty pes na stole sa zhoduje aj s farbou aj s typom Matkovych kariet cielov,
prinestt mu tieto karty 2 vitazné body kazda.

VARIANTY
TiMY

V tomto variante sa 4, 6 alebo 8 hraci rozdelia na timy po dvoch. Pri
priprave hry dostane jeden ¢len timu kartu ciela s farbou zvieratka
a druhy ¢len timu dostane kartu ciela s typom zvieratka. Hraci si
nesmu medzi sebou postvat informécie o svojich kartach ciefov, ani
v timoch, ani s ostatnymi hra¢mi.




Hraci by si mali sadnut okolo stola nasledovne: Tim 1, Tim 2, Tim 3, Tim
4, Tim 4, Tim 3, Tim 2, Tim 1.

Hra kondi za rovnakych podmienok ako $tandardna hra. Hradi zvitazia
ako tim. Kazdy tim ziska jeden vitazny bod za kazdu zhodu ¢o sa tyka
farby na cielovej karte a na kartach, ktoré ostali na stole a jeden vitazny
bod za kazdd zhodu o sa tyka typu zvieratka na cielovej karte a na
kartach, ktoré ostali na stole.

ALL INCLUSIVE

V tomto variante sutazi vietkych 8 hra¢ov kazdy sam za seba. Pri priprave
hry urobte tieto zmeny: hraci si posadajti okolo stola a rozhodnu, kto bude
prvym hra¢om. Prvy hré¢ dostane kartu ciela s typom zvieratka, dal$i hra¢
dostane kartu ciela s farbou zvieratka, treti hra¢ dostane kartu ciela s typom
zvieratka a tak dalej, az pokial kazdy hra¢ nemd jednu kartu ciela.

Hra prebieha podla $tandardnych pravidiel.

Koniec hry nastiva v momente, ked st prizdne dva stlpce, alebo ak hra¢
nemoéze vykonat svoj tah (ziadne zvieratko nemoéze vystrasit iné). Ked sa
vypréazdni jeden stlpec, karty posutite, aby ste vyplnili medzeru.

Hradi s kartou ciela s farbou zvieratka ziskaju 1 vitazny bod za kazdu kartu
rovnakej farby, ktord ostalo na stole a hra¢i s kartou ciela s typom zvieratka
ziskajti 1 vitazny bod za kazdd kartu rovnakého typu zvieratka, ktora ostala
na stole. Hra¢ s najvy$sim poctom vitaznych bodov sa stdva vitazom.

ALL INCLUSIVE JUNIOR
Tento variant je velmi podobny variantu ALL INCLUSIVE, akurat hra
kon&f, ked sa vyprizdni 1 stipec. Tento variant je jednoduchsi
a odporucame ho pre deti alebo hracov za¢iato¢nikov.

HRA PRE EXPERTOV

Hra kon¢i vtedy, ak hra¢ nemoze vykonat svoj tah (Ziadne zvieratko
nemoze vystra$it iné zvieratko). Hra potrva dlhsie, ale mozete ju
kombinovat s ktorymkolvek variantom. Opit tu plati, Ze ak sa vyprazdni
niektory stlpec, jednoducho len karty posuiite, aby ste vyplnili medzeru.
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S6lo mod 1

Pri priprave hry postupujte rovnako ak pri hre pre viac hracov. Sélo hra
nekon¢i v momente, ked sa vyprazdni stipec. Sélo hra konéi vtedy, ked
uz ziadne zvieratko nemdze byt vystragené. Opit plati, Ze ak sa v
priebehu hry vyprézdni stlpec, karty posurite, aby ste vyplnili medzeru.
Nasledovné pravidla pre pripravu hry a podmienky konca hry platia
pre Sélo méd 1 a Sélo méd 2.

As sa rozhodnete pre sélo variant, pokusite sa vystrasit vietky zvieratkd
okrem jedného. Ak sa rozhodnete pre jednoduchu sélo hru, neberte si
na zaciatku hry Zziadne karty cielov. Jednoducho hrajte tak, aby ste
vystrasili vSetky zvieratkd okrem jedného. Ak mate odvahu, skiste
naro¢nu s6lo hru: potiahnite si na zaciatku hry kartu ciela s typom
zvieratka a kartu ciela s farbou zvieratka. Platia véetky rovnaké pravidld
okrem toho, Ze aby ste ziskali vitazné body, karty, ktoré ostanti na stole
sa musia zhodovat aj s typom aj s farbou na vasich kartéch cielov.

S6lo mod 2

Cielom tohto mddu je vystrasit ¢o najviac zvieratiek skor nez nastane
koniec hry a ziskat ¢o najmenej vitaznych bodov (presne naopak ako je
tomu v hre pre viac hra¢ov). Na konci hry ziskate jeden vitazny bod za
kazdu kartu mimo hry, jeden dalsi vitazny bod za kazdu kartu zvieratka,
ktora sa zhoduje s vasou kartou ciela typu zvieratka a jeden dalsi vitazny
bod za kazdu kartu zvieratka, ktord sa zhoduje s vasou kartou ciela
s farbou zvieratka.
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