JUNGLE SPEED (Rabbits Edition/Zajacia Edicia)
Jungle Speed je hra pre 2 az 10 hracov (pripadne aj viacerych) vo veku od 7 rokov.
Cielom hry je byt prvym hrac¢om, ktory sa zbavi vietkych svojich kariet.

Priprava Hry:

Umiestnite Totem do stredu hracej plochy tak, aby na neho kazdy hrac bez
problémov dociahol. Nasledne polozte figurku Zajaca na vrch umiestneného
Totemu. Rozdelte medzi hracov cely bali¢ek kariet tak, aby mali vSetci rovnaky
pocet kariet. Hraci sa na karty vo svojej kbpke nemdzu pozerat!

Slovnik pojmov:
V tychto pravidlach sa budd pouzZivat nasledujice pojmy:

e Balicek: predstavuje képku kariet otocenych licom dolu, umiestnenu pred
kazdym hracom,

e Odkladacia képka: predstavuje képku kariet otocenych licom hore, umiestnenu
pre kazdym hracom,

e Bank: predstavuje kopku kariet oto¢enych licom hore, umiestnent pod
Totemom,

e Duel: predstavuje rychly suboj medzi dvoma alebo viacerymi hra¢mi.

Ako hrat hru:

Pocnuc hracom, ktory rozddval karty, sa hraci striedaju a otacaju vrchnu kartu zo
svojho balicka, nac¢o ju nasledne polozia licom hore na svoju odhadzovaciu kopku.
Karty musia byt ota¢ané smerom k ostatnym hraéom — tzn. od seba. Hra takto
pokracuje v smere hodinovych ruéiéiek. Hra¢i mozu pouzit len jednu ruku na
otacanie svojej vrchnej karty. Druha ruka neméze byt za ziadnych okolonosti
pouzitd, aj keby malo ist len o upratanie ich vlastného bali¢ka.

Duel:

V momente, kedy dvaja hraci maju otocené obrazky s rovnakym motivom (nezalezi
na farbe), vstupuju do Duelu. Prvy z nich, ktory schmatne Totem, sa stava vitazom
tohto Duelu. Ostatni hraci do Duelu nesmu zasahovat! Hrac, ktory Duel prehral,
musi vziat vSetky karty zo svojej odhadzovacej kopky, z kopky oponenta, pripadne
karty, ktoré s umiestnené v Banku pod Totemom. Tieto karty umiestni na spodok
svojho balicku. Hra potom pokracuje od hraca, ktory prehral v Dueli.

»Majte oCi poriadne otvorené! Niektoré karty vyzeraju rovnako, ale v skutocnosti su
trochu odlisné.”

Vitazstvo v Dueli je test rychlosti, nie skuska sily!

Pokial panuju nezhody v tom, kto prvy uchopil Totem, vitazom je hrac, ktory sa
Totemu dotyka vaésim poctom prstov. Ak si na tom rovnako, vyhrdva hrac,
ktorého ruka drzi Totem nizsie. Pokial sa Totem ocitne v d6sledku nejakej nehody
na zemi, Duel je zruSeny a hra pokracuje dale;j.

Penalizacia

Ak hrac¢ schmatne Totem chybne — tzn. kedykolvek inokedy okrem platného Duelu,
ktorého by sa mal zicastnit — ako penalizaciu si musi zobrat vSetky odkladacie
kopky hracov, vratane Banku pod Totemom (ak tam nejaké karty su) a dat si ich

na spodok svojho balicka. Rovnaka penalizacia plati, ak hra¢ akymkolvek sp6sobom
zhodi Totem.

Uletené pravidlo ,,Zajacieho kopanca“

Ihned po tom, ako bol hra¢om schmatnuty Totem, hrac, ktory prvy zdvihne Zajaca
(a nasledne ho po vyhodnoteni Duelu opatrne polozZi naspat na vrch Totemu)
odovzdd vrchnu kartu zo svojho bali¢ka lubovolnému hracovi. Tato karta je potom
vsunutd do balicku vybraného hraca bez toho aby sa na fu pozrel.

e Toto pravidlo sa pouZije aj ked' niektory hra¢ schmatne Totem chybne.
e Skuseny hrac sa moze pokusit schmatnit Totem a nasledne aj Zajaca —
ale nie vjednom momente, tzn. nie oba predmety naraz!

Specialne karty:

<— Lovec Zajacov - Akonahle sa tato karta objavi,
ktorykolvek hra¢ sa méze pokusit schmatnut Totem.
Komu sa to podari,
umiestni svoju odkladaciu
kopku

do Banku pod Totem

a hra hned pokracuje.

Horuci Zajac —> Ked'sa
objavi tato karta, ktorykolvek hraé sa moze pokusit
schmatnut figiirku Zajaca na Toteme. Uspe$ny hrac




potom rozda karty zo svojej odhadzovacej kopky medzi ostatnych hracov jednému
po druhom (moze zacat od ktoréhokolvek hraca). Rozdava sa v smere hodinovych
ruciciek. Hradi si ziskané karty vloZia na spodok svojich dotahovacich balickov.
Ktokolvek uchmatne predmet chybne, musi si samozrejme vziat vietky odkladacie
kopky a pripadny Bank pod Totemom.

<—- BWWWWAAAH! - Pri objaveni tejto karty hraci
musia pouZit dva prsty svojej ruky a znazornit ,zajacie
usi“ za hlavou hraca po lavici a nasledne zakric¢at
,Bwwwaaah!“ Hrac, ktory tak spravi posledny
(pripadne omylom schmatne Totem, ¢i Zajaca), berie
vsetky odkladacie képky a Bank. Pokial nie je
jednoznacéné kto prehral, ni¢ sa nedeje.

BlackOut —> Akondhle sa tato karta objavi, vSetci
hraci odlozia balicky a odkladacie kopky bokom tak,
aby hracia plocha ostala prazdna. Nasledne zatvoria
odi a daju si obe ruky pozdi? tela. Jedine hrag, ktory
otodil tuto kartu, vezme Totem a umiestni ho na
hraciu plochu v dosahu vsetkych ostatnych hracov.
Ti sa pokusaju ziskat Totem, ale iba prostrednictvom " 4 -
hmatu. O¢i musia mat zatvorené po celt dobu az
kym niekto zretelne neziska Totem. Ten kto uspeje,
méze odlozit svoju odkladaciu képku do Banku. Hraé, ktory otodil kartu, dava
pozor, aby niekto nepodvadzal — nedival sa. V pripade, Ze niekoho pri podvadzani
prichyti, betar previnily dostane penale v podobe odkladacich képok a Banku,
ktoré si vloZi dospod svojho balicka.

Koniec hry:
Ked niektory hrac otoci svoju poslednu kartu, ostatni hraci pokracuju dalej
normalne. Hrac vyhra az v momente, ked'sa zbavi aj svojej odkladacej kdpky.

Volitelné pravidlo: Hra moze pokracovat dalej, k uréeniu druhého hraca v poradi,
tretieho atd"

Specialne pripady/vynimky:
Pokial je poslednou kartou ktoru hrac otoci zo svojho balicka karta Lovec Zajacov
a hrac neuchmatne Totem, alebo karta Horuci Zajac a hrac neziska figurku Zajaca,

hrac¢ vezme svoj odkladaci bali¢ek (miesto toho aby ho dal do Banku) a hra
pokracuje. Pokial je poslednou hranou kartou BWWWAAAH! alebo BlackOut, hrac
vyhrava hru.

Hra v trojici: Pokial su v priebehu hry vietky 3 odkryté karty rovnakej farby, hraci
musia jednat tak, akoby bola prave hrana karta Lovec Zajacov a chovat sa podla nej
—tzn. musia uchmatnut Totem.

Varianta hry pre dvoch hracov: Hraci hraju s dvoma oddelnymi rukami. Kazda
z nich je nezévisla na tej druhej a ma preto vlastny tahaci bali¢ek! Karty
Zatemnenie a BWWWAAAH! sa vyradia a kopa sa rozdeli do 4 samostatnych
balickov. Hradi sa pri hrani striedaju, pricom vzdy hrac zahra len jednu ruku

a potom pokracuje oponent. Sekvencie hrania su:

e Pravdarukahracac.1
e Pravarukahracac. 2
e lavarukahracac.1
e lavdrukahracac.2

a tak dalej...

V pripade Duelu sa ho ucastni iba ta ruka, ktorej karta bola otocena. Iba td moze
vziat Totem a rovnako berie pripadnu penalizaciu. Pokial sa ma Duel odohrat
medzi dvoma rukami jedného hraca, tak ten NESMIE uchmatnut Totem. Ak sa
objavi karta Lovec Zajacov alebo Horlci Zajac, je pochopitelne lepsie pouzit tu
ruku, ktorej odkladaci bali¢ek obsahuje viacej kariet. Samozrejme je to
jednoduchsie povedat ako vykonat.

Hra konci v pripade, Ze ostala obom hracom iba jedna odkladacia kopka. Vtedy
spocitaju svoje ostavajlce karty a ten, ktory ich ma menej sa stava vitazom. Ked'sa
niektory z hrdcov zbavi oboch svojich odkladacich kopok skér ako druhy hrac
jednej, vyhrava tento Sikovnejsi hra¢ okamzite. VSetky ostatné pravidla ostavaju
nezmenené.
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