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Hraci (hracky): 16

Vék: od 6 let
Délka hry: 10-20 minut
Material

m 112 zeleminovych karet
(houba, porek. feferonka, mrkev)
B 16 karet stkajicich §vabi

(se Svaby, vzdy ctyfi od kazde zeleniny)
B Pravidla hry

Dobré srkani je
pulka vitézstvil

Svéabi polévka - Kakerlaken Suppe - Cockroach soup

Svébi polévka je sice samostatna hra, ale miize byt kombinovana se svym pi-edchiidcem " Svabim salatem" !
Nap¥iklad zaménou druhi zeleniny, nebot’ kdo by réad jedl stale stejny salat ¢i polévku?

NAMET A ciL HRY

Hré&i vari, co mozna nejrychleji polévku tim, Ze sttidave odkléadaji své zeleninové
karty. Stejné rychle jako odkladaji karty, musi také prislusnou zeleninu rychle a
"spréavné" pojmenovat - nebo ve sprévnou chvili srknout. Vyhravaten, kdo jako
prvni neméa zadné karty v ruce.

PRIPRAVA HRY

V8ech 128 karet se dobie zamiché a stejnomerné rozdéli mezi hr&ce. Prebytecné
karty budou odloZeny stranou. Kazdy hraé si vezme své karty jako zakryty bali¢ek
do ruky ajde se nato!

PRUBEH HRY

Nejmladsi hr&s zatina. PoloZi vrchni kartu svého balicku bleskurychle licem

nahoru na stil a bez otaleni pojmenuje zobrazenou zeleninu jejim jménem:
Houba; porek; feferonka; mrkev.

Déle se pokrauje ve sméru hodinovych rugicek. Stiidave kazdy poklada svou

vrchni kartu na odhazovaci bali¢ek a pojmenovéva "svou zeleninu” podle

nasledujicich pravidel:

1. PRAVDA
Zé&sadné musi hrég vzdy mluvit pravdu, tudiz vzdy spravné pojmenovat zeleninu,
ktera je zobrazena na odkl&dané kartg!

Alepozor!
Zelenina, kterou hr&s nabalicku vidi, piip. kterd byla pravé jmenovana, nesmi byt
vyitena. V takovém pripadé musi hr& vzdy jmenovat jinou zeleninu (avsak nesmi
srkat - viz: 2.Karty srkgjicich Svabi).

Priklad: Takto se miZe stét, e hras odhodi houbu a fekne pérek (protoze houba je
vidét na odhazovacim balicku nebo spoluhrés prave rekl houba).

2. KARTY SRKAJICICH SVABU (ksS)
Mezi kartami se nachézi od kazdého druhu zeleniny étyii karty, nakterych je navic
zobrazen srkajici Svab. Poklada-li hrag kartu srkajiciho Svaba, musi srknout (udéla
zvuk). Od této chvile plati pro kazdou kartu, ktera zobrazuje stejnou zeleninu jaka
je zobrazena naviditelné KSS, povinnost srknout! To znamend, Ze nyni tato
zelenina nesmi byt dale jmenovana.

Alepozor!
Hré&i nesmi opakovat ani srkani, kdyz bude odloZena piisudné zelenina. Kdykoli
posledni hrag srknul ameélo by prijit dalSi srknuti, tak se mu hrés musi vyhnout
pozitkarskym zvukem "hmm". Ale také tento zvuk nesmi byt opakovéan. Takze po
srkéni nasleduje "hmm" apo "hmm" zase srkéni...

Zahranim K SS bude odhazovaci balicek prozatim uzavien, takZe pisludna KSS
zastava viditelna Nésledujici karty budou poklédéany na druhy balicek vedle, dokud
nebude zahréna nova K SS. Pak bude opét zaménén za prvni odhazovaci balicek.
Ov&em nyni se musi uZ jen u zeleniny na nové K SS srkat nebo " hmm® .

Pozor: Pri vymeng balicka jsou - pouze pro jediny tah - vidst dvé KSS, timto
nastéva u obou zelenin (pokud jsou riizné) povinnost srknout!

CHYBA:

Kazdé chybné slovo, kazdé zakoktani, kazdé d444, kazdé 6660, kazdé zavéhani na
vice nez tii sekundy se bude hodnotit jako chybal Udéla-li hrag chybu, musi si vzit
vSechny odlozené karty do svého bali¢ku v ruce, atento hras zagind nové kolo.

KONEC HRY A VITEZ
Kdo jako prvni spotiebuje své karty v ruce, vyhrava hru!

Priklad:
1. Tatinek hraje houbu atik& houba.
2. Filip hraje houbu atika feferonka, (- houba bylajmenovanaaje také vidét)
3. Vderie hrgje feferonku atika pérek, (- feferonka byla pravé jmenovana)
4. Maminka hraje mrkev-K SS a srka.
5. Tatinek meni odhazovaci bali¢ek, hraje mrkev afika "hmm"
(- bylo pravé srknuto).

6. Filip hraje houbu-K SS a srk, (- po "hmm" opét nasleduje srkani)
7. Vaerie opét méni odhazovaci balicek, hraje mrkev afika"hmm",

(- mrkev-K SSje v tomto tahu jesté viditelnda pravé ted bylo srknuto).
8. Maminka hraje mrkev afiké pérek, (- mrkev byla naposledy poloZena, houba-
KSSjevidst, spravné by bylataké feferonka).
9. Tatinek hraje porek atikafeferonka, (- pdrek byl jmenovan posledng).
10.Filip hraje houbu aika houba. To je §patng, (protoZe je vidét houba-K SS!) Filip
by musel srknout. Nyni si bere v3echny karty z obou odhazovacich balicki...

VARIANTA PRO NENASYTY

Hré&i hraji podle predchozich pravidel; ovsem v kazdém tahu si mohu vybrat
nahradni nepovinné slovo. Muze fici misto houby také zampion, misto porku také
cibulka, misto fefer onky také chilli, misto mrkve také kar otkal

Dobrou chut’ u Svébi polévky!
Je prostreno!



