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Predmeét Efekt/Hodnota|

Aktivni vybaveni ?!

Efekt

Vybaveni

Zbran
Stit -
Télo N

Hlava

} Ruce

Prsten 1

Prsten 2

Amulet

Maxzmalne 6 predmetu najednou!

Efekty dovednosti:

Celkové zranéni:

+ portalovy prsten

+ stiibrny kompas

+ kiistalova lahvicka - prazdna
+ kiistalova lahvicka - plna

+ prsten sovy

leskost
Vychozi hodnota: 0

| Celkova zbroj:

Bojujes-li obourucni zbrani,
nemiizes soucasné pouiz’vat Stit!

+5

[

+ pozehnani pfirody

] Obratnost )—ﬂ

—-\\Dill)bnosti L \\

Potrav—iﬂy a eli;ciry

nskane O pouzﬁe I:H:I

| Penize Vo

Bylinky Ronahi:

_

Vych021 hodnota: 15
Nova hodnota

B Zlvotm energle

Vychozi hodnota: 60
Nova maximalni hodnota:

Soucasna hodnota:

60




[ V\?CVIK CESTY DRAPU T

Hadanky ve Waldheimu —] 1 Zakladni dovednosti
1. hadanka [} Vyresena bez p0m0c1 (Zzivotni energie +20) D Bojovnost (zranéni +1)

] Vyresena s pomoc1 (zivotni energie +10)

———————— e D Obrana (zbroj +1)
2. hidanka [[] VyfeSena bez pomoci (zivotni energie +20) ,
[ Lukostrelba

[] VyfeSena s pomoci (zivotni energie +10) ‘

ﬁ Zvolend stezka a zvlastni dovednosti \v

] Jednoruéni drzeni obouruéni zbrané
[ Belricav naramek

Pfizen sovy (zwotru energie +10)
Sip Ronahi (zranéni =10)
Mistrovska kuse (zranem =15)

[} Stezka berserka

D Stezka valecného mnicha

E Stezka hranicare Dvojity VYStl'el

Sip spravedInosti (zranéni =30)

—“tﬁdanka V Kornbacilu & e -

[ Vyfesena bez pomoci (Zivotni energie +20) / [] VyfeSena s pomoci (Zivotni energie +10)
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( VYCVIK CESTY PERUTE )
—-[\Zékladni dovednosti h = danky ve Waldhelmu —
Hadi rychlost (bbratnost +2) 2x N ) _
Plamenna zbran (zraneni +9) 2% 1. hadanka [ Vyresena bez pomoci (Zivotni energie +20)
Stinovy 8tit (zbroj +5) gx [J Vyfesena s pomoci (Zivotni energie +10)
Vize X . S - - B
Vnitini klid (lidskost +1) Ix 2. hadanka [} Vyfesena (Zivotni energie +10
[ Protijed _ x| X ] L1vy (Z gie +10)
{Zvolené stezka a zvlastni dovednosti —\T — —
[ Stezka duchii 1)2]3]4]
[ Stinovy stit duchti (zbroj +8) 4x \
[ Vyssi stinovy stit ducht (zbroj +8, neomezené uzivani)
[ Stezka pfirody 1{2| 3|4
[ Pfizen piirody (Zivotni energie +10)
[ Jeskynni medvéd (obratnost +2, zbroj =10, zranéni =17) 4x
[ Myticky tvor (obratnost +2, zbroj =10, zranéni =17) 1x
[ Stezka viletného maga 1| 2] 3|4
[ Plamenna zbraf maga (zranéni +12) 4x
[J Vyssi plamenna zbran maga (zranéni +12, neomezené uzivani)
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[ Vyfe$ena bez pomoci (Zivotni energie +20) / [] VyieSena s pomoci (Zivotni energie +10)




